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« 4 - Diferentes tipos de acceso ( Append - Input Output)

. 5 - Leer datos de un archivo utilizando Line Input

. 6 - Ejemplo para leer un archivo de texto con Line Input

« 7 - Leer el contenido de un archivo de texto con la funcién Input

« 8 - Escribir datos en archivos de texto ( Print y Write )

. 9 - Archivos de acceso aleatorios o directos

« 10 - Grabar datos en archivos de acceso aleatorio (_ Instruccién Put)

. 11 - Leer datos en archivos aleatorios ( instruccion Get )

. 12 - Posicionarse en un registro ( Seek)

. 13 - Funciones propias de vb para el manejo de ficheros y directorios

. 14 - Funcion Dir para buscar archivos y carpetas

. 15 - Funcioén FileCopy para copiar

. 16 - Funcién MKkDir para crear directorios

. 17 - Funcién kill para eliminar

. 18 - Funcion FileLen

. 19 - Funcién Name

. 20 - Funcion GetAttr y SetAttr para atributos

. 21 - Funcién RmDir para renombrar

1 -introduccion

En esta secciéon se ve un repaso basico de las tres formas de trabajar con diferentes tipos de
archivos en visual basic: Archivos secuenciales, archivos aleatorios y archivos binarios.

Por ultimo en el final de la seccidn, se describe como utilizar sentencias y funciones propias de
visual basic para trabajar con archivos y directorios del sistema operativo, como por ejemplo la
sentencia Dir para buscar ficheros, Filecopy para copiar , ChDir, Mkdir para crear carpetas y
algunas otras funciones relacionadas.

2 - Sentencia Open

Esta sentencia es la encargada de abrir o crear un archivo, ya sea para leer datos del mismo,
sobre escribirlos y/o para agregarle datos.
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Esta sentencia tiene una serie de parametros que varian de acuerdo a lo que queramos hacer.

Por ejemplo :

Open "c:\prueba.txt" For Input As #1

Este ejemplo abre un archivo para poder acceder a los datos que contenga en su interior. cuando
decimos abrir, estamos diciendo que se encuentra actualmente abierto y alojado en la memoria
ram para poder manipularlo.

En el primer parametro indicamos el path del archivo en el que queremos trabajar.

Luego la palabra "As #1" indica el nUmero de archivo que estamos utilizando. Este niumero lo
asignamos nosotros y va desde el rango 1 al 511. El "namero de archivo" se utiliza para poder
diferenciar al archivo en el cdédigo. Cada archivo que se encuentra abierto no se puede asignar un
numero de archivo igual, ya que nos daria un error en tiempo de ejecucion.

Por ejemplo no podriamos hacer esto:

Open "archivol.txt" For |nput As #1
Open "otroarchivol.txt" For |nput As #1

Una vez que terminamos de trabajar con un archivo que se encuentra abierto y que no lo vamos a
utilizar mas, debemos cerrarlo. para ello se utiliza la sentencia Close seguido del niumero de
archivo que lo identifica.

Por ejemplo:

Cl ose #2

Esto cerrara al archivo abierto que anteriormente le asignamos el nUmero de archivo 2. También
si tengo 3 archivos abiertos podria hacer lo siguiente:

Cl ose #1, #2, #3

Si utilizamos la sentencia Close sin ningln parametro, o mejor dicho ningin nimero de archivo, se
cerraran todos los archivos cargados en memoria por nuestra aplicacion (los que nosotros abrimos
con Open).

Por lo general, si trabajamos con varios archivos abiertos simultaneamente, es aconsejable utilizar
la sentencia Close sin ningun parametro, de este modo cuando termine de ejecutarse el
procedimiento se cerraran todos los archivos abiertos.

Hay una funcién en Visual basic llamada FreeFile. Esta funcién lo que hace es darnos un nimero
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de archivo que esté libre y que se pueda usar, para que de este modo no intentamos abrir uno
esté siendo utilizado, y evitar un error en tiempo de ejecucion. Para usar la funcion es muy facil,
por ejemplo:

Di m Numer oAr chi vo As | nt eger

Nuner oArchi vo = FreeFil e

Open "La ruta de un archivo" For Input As #NumeroArchivo

Los archivos secuenciales se denominan de esta manera por que la forma de escribir y leer los
datos en un archivo es, desde el principio hasta el fin del archivo, es decir, si yo quisiera acceder a
un determinado dato del archivo y este dato se encuentra en la mitad del archivo, para llegar a
ese dato necesito pasar por todos los demas datos, de forma secuencial.

Por lo general se suelen utilizar los archivos secuenciales, para trabajar con archivos que
contengan una estructura de datos no muy compleja. por que por ejemplo, si utilizaramos un
archivo para almacenar 50000 nombres con sus respectivos datos (apellido, teléfono, direccion
etc...) , este mecanismo resultaria ineficiente, ya que si quisiera recuperar por ejemplo el registro
n° 3650, para leer este dato tendria que pasar previamente por los 3649 registros anteriores a
este, haciendo mas lento el acceso y por lo tanto desperdiciando recursos del sistema.

Append: esta sentencia se utiliza para agregar informacién a un archivo de texto.

Ejemplo :

Qpen "c:\m archivo.txt" For Append As #1

Si el archivo ya contiene datos, se le agregaran al mismo al final del archivo, si no contenia datos
los agrega igual. Si el archivo no existe, lo crea y le agrega los datos.

Input: la sentencia Input se utiliza para leer datos de un archivo de texto, ejemplo:

Open "c:\marchivo.txt" For |nput As #2

Este ejemplo abre un archivo para leer los datos del mismo. En las préximas lineas veremos
ejemplos de como leer los datos , escribir y guardar.

Una cosa importante con respecto a leer datos de un archivo con Input es que, si el archivo que
queremos abrir, no existe, se producira un error en tiempo de ejecucién al intentar abrir un
archivo que no existe, por eso debemos verificar la ruta del mismo siempre que esté bien escrita
en la sentencia Open y evitarnos dolores de cabeza, y simpre afiadir algn manejador de error
para este caso

Output: esta sentencia se utiliaza para crear un archivo de texto y grabar datos. Esta es igual que

http://www.recursosvisual basi c.com.ar/htm/tutorial es/tutorial -basico7.htm (4 de 20)02/10/2009 11:45:23



Manejo de Archivos en visual basic y Funciones propias

Append salvo por un gran detalle:

Output crea el archivo y le agrega informacién, pero si el archivo existia y contenia informacion
previa, sobre escribe todos los datos del archivo por los datos nuevos, perdiendo los
anteriores datos.

Si accedemos con Output a un archivo que no existe, no se produce un error, si N0 que se crea
dicho archivo.

Conclusién : si vamos a afiadir datos a un archivo existente (para actualizarlo por ejemplo) hay
que utilizar la sentencia Append. si vamos a crear un archivo vacio y nuevo para grabar nuevos
datos, hay que utilizar la sentencia Output. si vamos a abrir un archivo para leer datos
utilizamos la sentencia Input.

C omo se coment6 antes , para leer datos de un archivo se utiliza la sentencia Input.
pero para leer los datos del archivo y poder utilizarlos en nuestro programa se utilizan 2
sentencias o instrucciones: Line Input e Input.

Ejemplo:

Dimmvariable As String

Open "c:\nonbres.txt" For |nput As #1
Whil e Not EOF(1)

Li ne I nput #1, mvariable

Veénd

Cl ose #1

En el ejemplo anterior aparece una funcion nueva llamada EOF. Esta funcion significa End Of File
o fin de archivo.

Cuando abrimos un archivo para leer informacién con Input, debemos saber en que momento
llegamos al final del archivo, por que de lo contrario la sentencia Line Input o Input seguiria
leyendo lineas donde no existen datos después del fin del archivo, y por lo tanto se produciria un
error en tiempo de ejecucion por querer leer un dato que no existe.

Mediante la condicion Not Eof(1) leeremos los datos hasta que llegue al final del archivo, y en
cada pasada del bucle While se almacenara en la variable mivariable, linea por linea los datos del
mismo. Es evidente que como esta planteado el ejemplo habria que manipular los datos leidos y
agregar otras instrucciones, por que en este ejemplo la variable mivariable solo almacenaria los
datos de la linea que esta leyendo y borrando los datos de las lineas que almacen6 anteriormente.
Mas adelante veremos como solucionar esto.

conclusién : para leer datos de un archivo se utiliza la sentencia Line Input y luego de la coma
debemos poner una variable nuestra para almacenar los datos que se van leyendo de la linea
actual

Li ne I nput #1, nuestravariable
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Lo siguiente, lee un archivo de texto linea por linea, y carga el contenido en un control ListBox.
colocar un control Listl, un Commandl y un Textl para indicar el path del archivo a leer:

w. Formi

Path del archiva | Ak epwords. bt

Cargar en Listbox

Aliaz

And

Ay

bz
Appactivate
Baze

Beep
Binamy
Boolean
Byt

8]}

|

Option Explicit

Private Sub Commandl i ck()
On Error GoTo errSub

Dmn_File As I|nteger
DimLinea As String

"Elimna el contenido del |istbox
Listl. d ear

"Nunero de archivo libre
n_File = FreeFile

"Abre el archivo para |leer |os datos
Open textl. Text For Input As n_File

"Recorre linea a linea el msno y afiade las lineas al control List
Do Wiile Not EOF(n_File)

‘"Lee la linea
Li ne I nput #n_File, Linea
Li st 1. Addl t em Li nea

Loop

Exit Sub

err Sub:

‘error

MsgBox "Nunmero de error: " & Err.Nunber & vbNewlLine & _
"Descripcion del error: " & Err.Description, vbCritical

End Sub

Private Sub Form Load()
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Commandl. Caption = " Cargar en Listbox

End Sub

Este otro ejemplo, lo que hace es leer un archivo de texto para contar las lineas del mismo

Colocar un commandl en el formulario y pegar el siguiente cédigo fuente

Public Function Contar_Lineas(ByVal strTextFile As String) As Long

DimF As Integer
Di m Li neas As Long
Dimstr_Linea As String

" Ninero de archivo libre
F = FreeFil e

' Abre el archivo de texto
Open strTextFile For |nput As #F

'"Recorre todo el archivo de texto _
linea por linea hasta el fina
Do

‘Lee una |inea

Li ne I nput #F, str_Linea

Increnenta | a cantidad de |ineas |eidas
Li neas = Lineas + 1

' Leerd& hasta que Ilegue al fin de archivo
Loop Wiile Not EOF(F)

" Cierra el archivo de texto abierto
Cl ose #F

' Retorna a la funcioén el nunero de lineas del fichero
Cont ar _Li neas = Lineas

End Function
Private Sub Commandl Cick()
Dim Path As String

Path = I nputBox(" Ingrese la ruta de un archivo de texto
" Contar lineas ")

If Path = vbNull String Then Exit Sub
MsgBox " Cantidad de lineas: " & Contar_Lineas(Path)

End Sub
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La funcién input, a diferencia de Line Input que Lee por linea, Input lee todo el contenido del
archivo de una sola ves, es decir no necesitamos, como en el ejemplo anterior, utilizar un bucle.

El modo de usarlo es el siguiente:

Primero se abre el archivo con Open, por ejemplo:

Open Path_Archivo For Input As #1

Luego se asigna a una variable, el contenido que devolvera la funcion Input:
Contenido = Input(LOF(1), #1)

Un ejemplo:

Lo siguiente lee el contenido de un archivo txt y lo carga en un textBox multilinea
Colocar un TextBox llamado txt_Path ( para especificar la ruta del archivo ).

El Textbox que mostrara los datos del fichero, colocarle el nombre txt_Contenido

Cédigo en un botén:

On Error GoTo Err_Sub

Dmn_File As Integer

Dim Contenido As String
"Nanmero de archivo libre

n File = FreeFile

"Abre el archivo indicado
Open txt_Path For Input As n_File

"Lee todo | os datos del archivo y | o al nacena en |la variable
Contenido = I nput$(LOF(n_File), #n_File)

"Cierra el archivo abierto
Close n File

'Carga el contenido de |a variable en el TextBox
txt _Cont eni do = Cont eni do

Exit Sub
Err _Sub:

MsgBox Err. Description, vbCritical
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Para escribir datos en archivos de texto se utiliza la sentencia Print y Write.

Ejemplo:

Dim nonbre As String
Di m edad As | nteger

Dimtel efono As String

Open "c:\m archivo.txt" For Append As #1
Print #1, "esta es una |inea"
Print #1, "esta es otra |inea"

Print #1, nonbre, edad, telefono

Cl ose #1

En este ejemplo agregamos datos a un archivo existente llamado miArchivo.txt con la sentencia

Print.

Primero abrimos el archivo con Open. luego la sentencia Print lleva 2 parametros. el primero
indica el archivo que estamos manipulando (el archivo n°1, dentro del cédigo), el segundo
parametro indica los datos que se agregaran en el mismo. En el segundo parametro podemos
poner un dato directamente (una cadena, nimero, etc...),, por ultimo cerramos el archivo.

Escribir datos con la sentencia Write

A diferencia de Print, la sentencia Write escribe datos en un archivo separados por comas.

Ejemplo:

Di m nonmbre As String
Dim apellido As String

apel lido = "Peres"

nonbre = "Carl os"

Open App. Path & "\ Archivo.txt" For Qutput As #1
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Wite #1, nonbre, apellido

Cl ose #1

Como podemos ver la sentencia Write escribe los datos en el archivo separados por coma. En la
primera linea escribira el contenido de las variables nombre y apellido . También se pueden pasar
los datos directamente a Write sin usar variables, por ejemplo:

Wite #1, "Un dato", "Oro dato", "OGro mas"

Nota importante: cuando escribimos datos con la sentencia Print se utiliza la sentencia Line
Input para leer los datos del archivo. En cambio cuando escribimos datos separados por comas
con la sentencia Write debemos utilizar la sencia Input

Para que esta pagina no sea tan extensa, he armado 10 ejercicios que utilizan todo lo visto hasta
aqui, o sea el tema relacionado a los archivos secuenciales. Dentro del cédigo se encuentra
detallado cada paso y lo podés descargar al final de esta pagina.

A diferencia de los archivos secuenciales, los archivos aleatorios almacenan datos en forma de
registros. Como habiamos dicho en el capitulo anterior para leer datos de un archivo secuencial
habia que leer todo el archivo, es decir que no podiamos leer por ejemplo los datos que estuviesen
en la linea 35 del mismo sin antes pasar por todos los datos anteriores, por eso su nombre de
archivo secuencial.

En cambio los archivos aleatorios, también llamados archivos directos, almacenan los datos con
una estructura diferente. Los datos se guardan en registros mediante una estructura definida de
tipo Type (estructura definida por nosotros) también llamada UDT

Por ejemplo si tuviesemos 25 registros, cada uno con datos (apellido, email, telefono,etc..), y
quisiera acceder al registro 17, puedo leer los datos del registro 17 sin tener que leer los 16
registros anteriores, ganando con ello mas velocidad y teniendo una estructura de datos definida.

Para abrir un archivo aleatorio para trabajar con él, se utiliza la sentencia Open con algunos
cambios en lo que se refiere a los archivos secuenciales

Ejemplo:

open "el archivo.dat" for randomas #1 len = | en(m vari abl e)

Como podemos ver para abrir un archivo de acceso aleatorio se utiliza la palabra Random
(aleatorio). Luego debemos indicar el nUmero de archivo para identificarlo, y por ultimo una
opcioén nueva : Len.
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cada registro en el archivo, que es una estructura de datos Type, tiene que tener una longitud fija.

Mediante la funcién Len de visual Basic debemos indicar el tamafo de la estructura de datos que
vamos a utilizar. para que quede mas claro un ejemplo:

Primero definimos una estructura de datos:

Private Type t_clientes

nonbre As String * 20
apellido As String * 15
direccion As String * 30
edad As | nteger

End Type

Después creamos una variable llamada clientes de tipo t_clientes

Dmclientes As t_clientes

ahora abrimos nuestro archivo, y en el parametro de la funcién Len le pasamos la variable para
que visual basic calcule el tamafio de la estructura t_clientes

Open "datos.dat" For Random As #1 Len = Len(clientes)

La estructura de datos debe tener un tamarno fijo, no datos variables como en el caso de los
archivos secuenciales, de ahi que se indicara en el Type en las variables mediante el asterisco en
el caso de los String.

En cada campo de la estructura de datos debemos indicar el tamafio de la variable. En el caso del
campo nombre de tipo string le hemos asignado una longitud fija de 20 bytes, en el apellido 15 y
en la direccion 30 bytes. La variable o el campo edad que es de tipo integer, no debemos indicar

el tamafio de la variable, ya que sabemos que un nimero integer ocupa 2 bytes.

En total esta estructura t_clientes tiene una longitud de 67 bytes (30 + 20 + 15 + 2).

Si no indicaramos en la sentencia Open el tamafo de la estructura, visual basic, por defecto
asumiria la estructura de un tamarfio de 128 bytes, y si nuestra estructura tendria mayor tamafio
ocurriria un error en tiempo de ejecucion, por lo cual siempre debemos utilizar la funciéon len para
calcular el tamafio de la misma.

Para grabar datos en un archivo de acceso aleatorio se utiliza la sentencia Put.
Un ejemplo paso a paso:
primero declaramos una estructura de datos que contendré la informacién de cada registro:
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Private Type t_enpl eados
nonbre As String * 15
apellido As String * 15
direcci6n As String * 30
edad As | nteger

End Type

Luego creamos una variable que sea de tipo t_empleados.

Di m enpl eados As t_enpl eados

Ahora abrimos el archivo e indicamos en la funcion Len el tamafo de la estructura

Open "datos.dat" For Random As #1 Len = Len(clientes)

Ahora le asignamos un valor a cada campo de la estructura de esta forma:

enpl eados. nonbre = "Carl os"
enpl eados. apel lido = "Marti nez"
enpl eados. di recci 6n = "Avenida 9 de julio n° 2054"

enpl eados. edad = 45

Ahora grabamos en el registro n°1 del archivo los datos de esta forma:

Put #1, 1, enpl eados

Si queremos grabar mas datos, por ejemplo en el registro n° 2 del archivo hacemos lo siguiente:

enpl eados. nonbre = "Maria"

enpl eados. apel i do = "Gonzal es"

enpl eados. di recci 6n = "Avenida 13 n° 1100"
enpl eados. edad = 35

Put #1, 2, enpl eados

Cl ose #1

como vemos ver la sentencia Put lleva 3 parametros. El primero indica el numero de archivo
abierto en el cual estamos trabajando. en el segundo debemos indicar el nUmero de registro en el
que se grabaran los datos. Si no ponemos el numero de registro, los datos se grabaran en el
ultimo registro. Por ultimo en el tercer parametro le pasamos la variable asociada con la
estructura de datos.
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11 - Leer datos en archivos aleatorios

Para leer los registros o datos de un archivo aleatorio se utiliza la sentencia Get. Esta sentencia
es exactamente igual que Put, pero la diferencia es que en vez de grabar los datos los recupera
para poder utilizarlos luego en el programa.

12 - Posicionarse en un registro determinado

Supongamos que tenemos un archivo aleatorio que contiene 452 registros. Ahora queremos
recuperar los datos del registro 258. Para posicionarse en un determinado registro hay una
sentencia , hay una sentencia llamada Seek. Ejemplo:

Seek #1, 258
Cet #1, , mvariable

Si queremos posicionarnos en un registro determinado, pero en vez de leer, queremos grabar
datos, hacemos la misma operacion pero con la sentencia Put:

Seek #1, 258
Put #1, , mivariable

Nota: Desde este enlace podés ver un simple codigo fuente de una Agenda de contactos
utilizando Archivos Directos - Aleatorios

13 - Funciones propias de vb para el manejo de ficheros y directorios

Visual basic posee varias funciones para manejar archivos y directorios de nuestro sistema. Las
principales son.

14 - Funcion Dir

La funcién Dir se utiliza o para buscar archivos y devuelve una cadena que representa el nombre
de un archivo o directorio de acuerdo a un determinado patrén de busqueda. La sintaxis de la
funcion es:

Dir (ruta, atributos)

En el parametro ruta debemos indicar el path de un archivo, directorio o unidad. Si el path no
existe, la funcién Dir devuelve una cadena vacia.
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En el parametro atributos podemos especificar los siguientes:

. Vvbnormal : cualquier atributo de archivo.

. Vvbreadonly : archivos de solo lectura.

. vbhidden: archivos ocultos

. Vbsystem : archivos de sistema

. Vvbvolume : etiqueta de volumen de una unidad

. Vvbdirectory : directorios

Ejemplo:

Si el archivo existe Dir devuelve "autoexec.bat"

Archi voabuscar = Dir("c:\autoexec. bat")

También podemos utilizar los comodines * y ? para filtrar bdsquedas.

En este ejemplo devuelve el primer archivo exe que encuentra, si es que existe.

Ar chi voabuscar = Dir("c:\w ndows\*. exe")

En este ejemplo la funcidon Dir devuelve directorios ademas de archivos

Archi voabuscar = Dir("c:\, vbdirectory")

El Unico inconveniente de esta funcion es que siempre devuelve el primer archivo que encuentra.
Para que contintie buscando los demas archivos debemos poner la funcién sin parametros. Ejemplo

Dimarchivo As String
archivo = Dir("c:\*. exe")
While archivo <> ""

archivo = Dr
Wend

En el ejemplo anterior buscara todos los archivos exe en el directorio c:\. cuando ya no encuentre
mas devolvera una cadena vacia y saldra del bucle While.

Este otro ejemplo verifica si un archivo existe:
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Private Function Verificar_Existe(path) As Bool ean
If Len(Trin®(Dir$(path))) Then
Verificar Existe = True
El se
Verificar_Existe = Fal se
End |f
MsgBox Verificar_Existe
End Function
Private Sub Form Load()

Call Verificar Existe("c:\autoexec.bat")

End Sub

El siguiente enlace muestra un ejemplo de como utilizar la funcién Dir para
y luego agregar la lista en un control Listbox

Este otro enlace muestra como

FileCopy nos permite copiar archivos. Esta funcion es muy facil de usar. ejemplo:

FileCopy "origen”, "destino™

Nota: si el archivo existe la funcién lo sobre escribe.

Esta funcion se utiliza para crear directorios, pero crea un directorio por vez, es decir que no crea
varios niveles al mismo tiempo. La sintaxis es:

MkDir "Ruta directorio"
para poder crear un Directorio que contiene varios subdirectorios, podemos hacer lo siguiente:

El ejemplo despliega un InputBox para ingresar el path a crear:
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Crear varios niveles de directorios

Eseriba la ruta del directaria a crear con las Aceptar
subdirectorios

Cancelar

| c:\DireckariohSub directorio 1), Sub Direckaorio 2|

Private Sub Commandl O ick()

Dmi As |nteger
DimArray_Dir As Variant
Dim Sub_Dir As String
DimEl _Path As String

El _Path = InputBox("Escriba la ruta del directorio a crear" & _
"con |l os subdirectorios", " Crear varios niveles de directorios")

If El _Path = vbNull String Then Exit Sub

' Desgl osa el path
Array Dir = Split(El _Path, "\")

El _Path = vbNull String

'Recorre el array anterior para ir creando uno por uno
For i = LBound(Array Dir) To UBound(Array Dir)

Sub Dir = Array _Dir(i)

If Len(Sub_Dir) > 0 Then
El Path = El _Path & Sub Dir & "\"

If Right$(Sub_Dir, 1) <> ":" Then
" Verificanpbs que no exista
If Dir$(E _Path, vbDirectory) = vbNull String Then
"Crea | a carpeta
Call MDir (El _Path)
End If
End |f
End If
Next i

End Sub

La funcion Kill se utiliza para eliminar archivos. También es muy facil de utilizar, y el Gnico
parametro que lleva es la ruta del archivo que queremos eliminar. Si queremos eliminar varios
archivos de un directorio podemos utilizar el comodin"*", y si queremos excluir ciertos archivos
utilizamos el comodin "?".

kill "c:\*. txt"
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E sta funcién nos devuelve el tamafio en bytes de un archivo.

Ejemplo:

D mtamafio As Long
tamafio = Fil eLen("c:\w ndows\ syst enB2\ control . exe")

MsgBox tamafio & " bytes"

FileLen es muy Util para trabajar con archivos aleatorios, ya que si queremos conocer la cantidad
de registros que tiene el archivo, debemos dividir el tamano del archivo por el tamafio de la
estructura.

Ejemplo:

Private Type t_personas

nonbre As String * 20
apellido As String * 20

End Type

Dim cant _reg As Long

Private Sub Form Load()

cant _reg = FileLen("c:\nmiarchivo.dat") / Len(t_personas)

End Sub

Name se utiliza para renombrar archivos y directorios. Esta funcion no se puede utilizar para
renombrar archivos abiertos.

Ejemplo:
Name "path del archivo viejo a renombrar" as "path y nombre nuevo del archivo"

También con esta sentencia podemos mover archivos y directorios a otra ubicacién. para ello
debemos cambiar en el segundo parametro la ruta del archivo.
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La funcion Getattr permite recuperar informacion sobre los atributos de un archivo o directorio.
Ejemplo:

Get Attr "ruta del archivo"

los valores devueltos por la funcién pueden ser los siguientes:

. 0 -normal
. 1 - solo lectura
2 - oculto
. 4 - archivo de sistema
. 16 - directorio

32 - archivo modificado

El siguiente ejemplo lo que hace es mostrar en un MsgBox los atributos de un archivo. Colocar un
TextBox llamado Textl y un Commandl.

Path: | \AUTOEREC BAT Mostrar atributo

'

LI, Marmal = Mo
\I-) Solo Lectura = Mo
i Oculko = 5i
Sitema = Mo
Directorio = No

Caodigo en el formulario:

Option Explicit

Private Sub Commandl Cick()
Dmret As Long
DimAtributos As String

ret = GetAttr(Textl. Text)

If ret And vbNornal Then

Atributos =" Normal = Si" & vbNewLi ne
El se
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Atributos =" Nornmal = No" & vbNewLine
End |f
If ret And vbReadOnly Then

Atributos = Atributos & " Solo Lectura = Si" & vbNewLi ne
El se

Atributos = Atributos & " Solo Lectura = No" & vbNewlLi ne
End |f
If ret And vbH dden Then

Atributos = Atributos & " Oculto = Si" & vbNewlLi ne
El se

Atributos = Atributos & " Oculto = No" & vbNewlLi ne
End |f
If ret And vbSystem Then

Atributos = Atributos & " Sitena = Si" & vbNewlLi ne
El se

Atributos = Atributos & " Sitema = No" & vbNewLi ne
End If
If ret And vbDirectory Then

Atributos = Atributos & " Directorio = Si" & vbNewLi ne
El se

Atributos = Atributos & " Directorio = No" & vbNewLi ne
End |f

"Miestra los atributos del archivo el egi do
MsgBox Atributos, vblnformation, " Atributos "

End Sub

La funciéon SetAttr lo que hace es establecer los atributos de un archivo .

Ejemplo:

Set Attr "ruta del archivo", valores de |os atributos

RmDir elimina directorios o carpetas. Pero antes de eliminar directorios tenemos que estar
seguros que la carpeta no contiene archivos, de lo contrario nos dara un error en tiempo de
ejecucion. Si el directorio contiene archivos debemos eliminarlos previamente con la sentencia Kill.

Ejemplo:

RmDir "path del directorio a renover"
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Ejemplos sobre el manejo de Archivos secuenciales y aleatorios en Visual Basic

Volver

. Buscar en Recursos vb

| | | Buscar |

Recursos visual basic - Buscar - Privacidad - Copyright © 2005 - 2009 - www.
recursosvisualbasic.com.ar
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