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LECCION 2

En las dos siguientes lecciones vamos a crear una nueva aplicacion mediante la cual
iremos explicando nuevos objetos y propiedades. Es importante que tu también intentes ave-
riguar para que sirven algunas de las propiedades de estos nuevos objetos que hasta este
momento no se hayan explicado.

Crearemos una aplicacién que nos permitira realizar una simple operacion matematica
entre dos numeros que introduciremos en dos casillas de texto. Las posibles operaciones a
realizar seran la suma, la resta, la multiplicaciéon y por uUltimo la division. Tendremos una
lista en la que podremos ir afiadiendo las operaciones o las soluciones de las operaciones
gue vamos realizando. La apariencia de nuestra practica serd mas o menos la siguiente:

Durante estas lecciones aprenderemos como depurar nuestra aplicacidén para evitar erro-
res y hacer mas facil el manejo a un posible usuario. Haciendo aparecer, segin nos convenga,
cuadros de ayuda y mensajes de error.

Propiedades del formulario

En este capitulo vamos a familiarizarnos con algunas de las propiedades mas
importantes de los formularios, como puede ser la posicion en la pantalla del formulario
cuando se inicia la aplicacion, el color de fondo, los botones de maximizar, minimizar y
cerrar, etc.

. Practica 1

1. Inicia Visual Basic y haz lo necesario para que te aparezca un nuevo formulario en
pantalla.

Una vez tenemos el formulario en pantalla vamos a cambiarle el tamafio. Re-
cuerda que tienes varias maneras de hacerlo. Utiliza el sistema que tu prefieras. Mira la
leccién anterior.

2. Pon las propiedades Height a 5775 y Width a 6045.
Posicion al iniciar la ejecucion

3. Haz un clic en Ventana posicion del formulario del menu Ver.

Pozicion del formulario B

Forml

Observa como en algun lugar de la pantalla te ha aparecido una ventana como
esta:

Esta ventana nos ofrece una simulacién de lo que seria nuestro formulario den-
tro de la pantalla del ordenador.

4. Situate encima del recuadro blanco donde aparece la palabra Form1.
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Observa como te ha aparecido un cursor, mads o0 menos como este:

P

Si mantienes pulsado el botdén izquierdo del ratén podras ver como puedes mo-
ver el formulario a cualquier parte de la pantalla negra. Con esto conseguimos que el
formulario en el momento de ejecutarse se inicie en el lugar que hemos situado el
recuadro Form1.

5. Coloca el dibujo del formulario en una de las esquinas e inicia una ejecucion de
prueba. Acto seguido detén la ejecucion de prueba.

Observa como el formulario aparece en el lugar de la pantalla que tu le has
indicado. Con esta misma pequefia ventana podemos hacer que el formulario, siempre
nos aparezca centrado en la pantalla.

6. Situate sobre el dibujo del formulario. Pulsa el botén derecho del ratén para que
aparezca el menu contextual. Haz un clic en Guias de resolucion.

Con esta opcidén podras ver unas guias que te indican como seria la pantalla con
resoluciones inferiores a la que tienes actualmente en tu ordenador.

7. Quita la opcién Guias de resolucion (pulsando otro clic en esta opcidon) y activa
Centro de Ila pantalla dentro de Posicion inicial.

Con esta otra opcion lo que conseguiras es que el formulario siempre que se
ejecute aparezca en el centro de la pantalla del usuario. En nuestra aplicacién dejare-
mos activada esta opcion.

Estas mismas opciones las podemos hacer desde la ventana de propiedades
dentro de StartUpPosition con 4 opciones diferentes. Manual; centrado dentro de
un formulario padre (esta opcidn la explicaremos en futuras lecciones); centrado en
la pantalla o predefinido por Windows (Esquina superior izquierda de la pantalla).
Si te fijas son las mismas opciones que aparecen dentro del menu contextual al que
hemos hecho referencia anteriormente.

Nosotros también podemos modificar la situacion del formulario con respecto a
los bordes interiores de la pantalla con las propiedades Top y Left. Top nos marca la
distancia que existe entre la parte superior del monitor con la parte superior de nuestro
formulario, mientras que Left nos marca la distancia entre la parte izquierda del moni-
tor y la izquierda de nuestro formulario.

Si te molesta la ventana Posicion del formulario la puedes cerrar.
Estilo del borde

Con el estilo del borde, BorderStyle, lo que podemos conseguir es hacer, por
ejemplo, que nuestra aplicacidon no tenga ningun tipo de borde, que no se pueda cam-
biar su tamafio, que el tamafio lo podamos variar como a nosotros nos apetezca,...

En nuestro caso nos interesa que no se pueda modificar el tamafio del formula-
rio ya que al hacer mas pequefio el formulario se podrian ocultar botones y no podria-
mos utilizar la aplicacién correctamente. Lo que si permitiremos es que el usuario
pueda minimizar la aplicacién, pero no la pueda maximizar.

Dentro de BorderStyle tenemos 6 posibles opciones.
0 - None: Hace que en nuestra aplicacién no aparezcan bordes.
1 - Fixed Single: Hace que el borde de la aplicacién siempre quede fijo. Con
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esta opcion podremos poner los botones minimizar o maximizar segun nos convenga.

2 - Sizable: Esta opcion es la que aparece por defecto al iniciar un nuevo formu-
lario. Con esta opcién podemos cambiar el tamano del formulario a nuestro gusto.

3 - Fixed Double: Con esta opcién podemos incluir el menu de control, la
barra de titulo, pero no podemos incluir ni los botones maximizar ni minimizar. Esta
ventana no podra cambiarse de tamafio.

4 - Fixed Tool Window: Si activamos esta opcidon nos mostrara un formulario
con la fuente del titulo reducida. No podremos modificar el tamafio del formulario. Este
no aparecera en la barra de tareas de Windows.

5 - Sizable Tool Window: Tendremos una ventana de tamafio ajustable. El
tamafio de la fuente del titulo aparecera reducida. El formulario no aparecera en la
barra de tareas.

Una cosa que hay que tener en cuenta es que estas opciones se ponen en funcio-
namiento en el momento que ejecutamos la aplicacién. Otra cosa a tener en cuenta es
que el menu de control que aparece sobre el icono de la aplicacién también se modifi-
cara segun las opciones de BorderStyle que hemos seleccionado y los botones de
minimizar y maximizar que tengamos activados.

8. Coloca la propiedad BorderStyle de nuestro formulario a 1 - Fixed Single.

Observa como los botones maximizar y minimizar han desaparecido de nuestro
formulario, solo queda visible el botén cerrar.

9. Inicia una ejecucidn de prueba e intenta modificar el tamafio del formulario. Cuando
termines detén la ejecucion.

Vamos a colocar el botén minimizar para que el usuario pueda minimizar el
formulario cuando le apetezca. Aunque esté esta opcion activada el formulario seguira
sin “dejarse” cambiar el tamafo.

10. Situate sobre la propiedad MinButton.

Observa como esta propiedad tiene como valor False. Esto nos indica que el
boton minimizar no esta activado.

11. Haz doble clic sobre la palabra MinButton y observa como su valor cambia a True.

De esta manera hemos hecho que en nuestro formulario aparezca el botén mi-
nimizar. Observa como ha aparecido también el botédn maximizar pero este no esta
activado. Para activarlo tendriamos que poner a True la propiedad MaxButton. En
nuestro ejemplo no lo vamos a activar ya que no nos interesa que el usuario pueda
maximizar nuestra aplicacién.

Si queremos que el usuario no pueda mover por la pantalla la aplicacion tendria-
mos que poner la propiedad Moveable a False. No es muy recomendado utilizar esta
opcion, excepto en casos muy especificos, ya que tenemos que dejar que el usuario
pueda mover las aplicaciones por la pantalla para asi poder visualizar el contenido de
otras aplicaciones que estan por detras de esta.

Apariencia del formulario

Vamos a cambiar el texto que aparece en el titulo del formulario. Recuerda como
se hace segun lo explicado en la primera leccién.

12. Escribe Pequena calculadora como titulo de nuestra aplicacion.
Ahora cambiaremos el icono que aparece en nuestra aplicacion.

13. Coloca como icono de la aplicacion Misc18.ico que se encuentra dentro del direc-

Pag. 21



Curso de Visual Basic 6.0 - Leccién 1 Area Interactiva - www.areaint.com

torio Graphics\Icons\Misc dentro del directorio donde tengas instalado Visual Basic.

Ahora vamos a cambiar el color de fondo de nuestra Pequefa calculadora.

14. Accede a la propiedad BackColor y haz clic en la flecha para que se despliegue el
menu de colores.

Observa que aparecen dos carpetas. Una llamada Sistema, donde aparecen los
colores de todos los objetos que vienen determinados por Windows y Paleta donde nos
aparecen diversos colores para elegir. La Paleta es parecida a la que mostramos en la
derecha.

Si haces clic con el botén izquierdo sobre uno de los cuadrados blancos inferio-
res te aparecera una pantalla, en la que podras elegir un color entre todos los disponi-
bles dentro de la paleta de colores de Windows.

15. Haz clic sobre el color que desees para el fondo de nuestra aplicacion. Yo he selec-
cionado el gris claro. (Segunda fila, primera columna).

No pongas colores que cansen mucho a la vista ya que debemos pensar que
nuestras aplicaciones puede ser utilizada por usuarios durante mucho rato con lo que le
puede producir sensacion de cansancio.

Anadir objetos al formulario

Vamos a situar en nuestro formulario los elementos que ya conocemos: Label,
TextBox y CommandButton. Para ello os mostraremos una lista en la que aparecera
el tipo de elemento que deberéis afiadir en nuestro formulario, el texto que debe
aparecer, cual debe ser su nombre (en caso de necesitarlo), su tamaifio y por ultimo
su posicion.

Mas adelante modificaremos la apariencia de los objetos que afiadiremos ahora.

Repasa la primera leccién cuando se explica como se afiaden objetos nuevos,
como se cambian de tamafio y como se sitlan en una posicién determinada dentro del
formulario.
16. Deberas anadir 6 objetos Label.

Sera mejor que los vayas afiadiendo y modificando de uno en uno.

Modifica las propiedades de cada Label para que queden de la siguiente forma:
Labell
Caption: Calculadora

Left: 1920
Top: O
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Label2

Caption: Primer operando
Left: 240

Top: 1320

Label3

Caption: Segundo operando
Left: 2280

Top: 1320

Label4

Caption: Resultado
Left: 4680

Top: 1320

Label5

Caption: Lista de operaciones
Left: 480

Top: 3360

Label6

Caption: Operaciones con la lista
Left: 3360

Top: 4560

Label7

Caption: 0

(Nombre): MostrarResultado
Left: 4560

Top: 1560

BorderStyle: 1 - Fixed Single

Observa que a los 6 primeros Label que hemos afiadido a nuestro formulario, no
le hemos puesto (Nombre) a ninguno. Esto es debido a que durante la ejecucién de
esta aplicacién estos objetos no deberdan sufrir ningan tipo de modificacion con lo que el
nombre no nos interesa.

En cambio, el LabelZ7 sera donde nos aparecera el resultado de la operacion que
deseamos realizar.

17. Afade 2 objetos CommandButton.

Modifica las propiedades de cada CommandButton para que queden de la si-
guiente forma:

Commandi1
Caption: Borrar
(Nombre): Borrar
Left: 3000

Top: 2400
Width: 1215
Height: 495

Command2
Caption: Calcular
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(Nombre): Calcular
Left: 4320

Top: 2400

Width: 1215
Height: 495

Recuerda como activar las teclas del modo abreviado de cada Command. Ejem-
plo: Botén Calcular Alt+C.

18. Ahade 2 objetos TextBox.

Modifica las propiedades de cada TextBox para que queden de la siguiente
forma:

Textl

Text: (Borra el texto actual)
(Nombre): PrimerOperando
Left: 240

Top: 1560

Text2

Text: (Borra el texto actual)
(Nombre): SegundoOperando
Left: 2400

Top: 1560

Observa que en muchos de los objetos que hemos afiadido hasta el momento no
hemos especificado el tamafio, esto lo haremos mas adelante cuando modifiquemos
otras nuevas propiedades de estos objetos.

Modificar propiedades de varios objetos simultaneamente

Vamos ha modificar una propiedad que tendran en comun varios objetos.

Si varios objetos que tenemos en nuestro formulario cumplen una misma pro-
piedad podemos hacer dos cosas: podriamos ir seleccionando objeto a objeto y modifi-
car la propiedad en cada uno de ellos o seleccionarlos todos y modificar de una sola vez
la propiedad con lo que quedarian todos los objetos modificados.

19. Haz un clic sobre Calculadora.

20. Pulsa la tecla Control y mientras la mantienes pulsada haz clic en Primer operan-
do, Segundo operando, Resultado, Lista de operaciones y Operaciones con la
lista.

Observa como han quedado seleccionados todos los elementos que hemos mar-
cado. Observa también como la lista de propiedades ha cambiado, solo se muestran las
propiedades que podemos cambiar de forma conjunta a todos los objetos selecciona-
dos.

Si te fijas en los objetos seleccionados podras observar que tienen un fondo de
color gris oscuro que delimita su tamafo. (Esto solo lo podras ver si el color que esco-
giste para el formulario es diferente a este gris). Lo que vamos ha hacer es ver una
nueva propiedad que nos hara que estos objetos sean transparentes, de esta manera
conseguiremos que solo se vea el texto y no el tamafio de dicho objeto.

21. Pulsa F4 para acceder a las propiedades.

22. Haz un doble clic sobre la propiedad BackStyle veras como todos los objetos selec-
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cionados pasan de ser opacos a transparentes.

Fuentes de letra en modo edicion.

La gran mayoria de los objetos que podemos anadir a un formulario contienen
texto. Este texto también puede modificarse para hacer mas vistosa o mas clara nues-
tra aplicacion. El formato de texto se puede cambiar desde el modo disefio o desde el
modo de ejecucién (como ya vimos en la leccion anterior). En este capitulo explicare-
mos con mas detenimiento ambos sistemas.

23. Si todavia mantienes seleccionados los objetos que hemos seleccionado en los
anteriores puntos sélo debes hacer un clic, manteniendo pulsada la tecla Control,
sobre Calculadora, para quitar la seleccion de este objeto. Si no mantienes la selec-
cion, vuelve a seleccionar los objetos que antes teniamos seleccionados pero esta vez
sin el texto Calculadora.

Esto lo hemos hecho porque todos los objetos que estan seleccionados tienen el
mismo formato de letra mientras que el titulo Calculadora tiene otro formato.

24. Pulsa F4.
25. Accede a la propiedad Font.

Observa que esta propiedad esta vacia. Esto siempre ocurre en el momento en
el que tenemos diferentes objetos seleccionados.

26. Pulsa un clic sobre el botén con tres puntos suspensivos que aparece en dicha
propiedad.
Acto seguido aparece un cuadro de didlogo como este:

Dentro de la lista Fuente podremos seleccionar uno de los tipos de letras que
tenemos instalado en nuestro ordenador. En el apartado Estilo de fuente podremos
seleccionar entre cuatro opciones Normal (ejemplo), Cursiva (ejemplo), Negrita (ejem-
plo), Negrita cursiva (ejemplo). Juntamente con el estilo seleccionado podemos
aplicar dos Efectos diferentes como es: Tachado (ejempte) o Subrayado (ejemplo).
También podemos hacer una mezcla de los diferentes formatos de letra para asi poder
obtener algo asi (ejemple): negrita cursiva con subrayado y tachado. También podre-
mos modificar el Tamafio de la fuente seleccionada. Deberemos tener cuidado con
esta propiedad ya que segun el tamafio que seleccionemos podria ser que no se viera
completamente el contenido de la informaciéon que deseamos mostrar.

27. Haz un clic en Negrita. Acepta la ventana.

Observa los cambios. Las demas opciones las dejaremos como estan. Si no ves
todo el contenido de estos elementos, no pasa nada.

28. Haz un clic en cualquier parte de la pantalla para quitar la seleccion.
29. Haz un clic sobre Calculadora.

30. Accede a la propiedad Font.

31. Accede al cuadro de didlogo Fuente.

32. Modifica el tamafio a 18 y haz que aparezca Subrayado.

Antes de aceptar la ventana observa el recuadro de Ejemplo. En este recuadro
podras ver una simulacion de cdmo quedaran las modificaciones que has hecho.

33. Acepta el cuadro de didlogo.
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34. Selecciona el TextBox que lleva como (Nombre) PrimerOperando y
SegundoOperando, junto con el Label llamado MostrarResultado.

35. Accede al cuadro de didlogo Fuente.
36. Cambia el Tamafo a 18. Acepta el cuadro de diédlogo.
Modificar tamanos
Vamos a modificar el tamafio de estos 3 ultimos objetos modificados.
37. Modifica el tamafio a 1215 x 540

Fuentes de letra en modo ejecucion

Como ya vimos en la leccion anterior los estilos de fuente se pueden modificar
mientras estamos ejecutando el programa. Esto se consigue modificando las propieda-
des de estilo de fuente de alguno de los objetos insertados en nuestro formulario.

Vamos a imaginarnos que tenemos un objeto llamado Texto en nuestro formu-
lario de trabajo al cual le modificaremos los estilos de fuente.

Para modificar un estilo de fuente como puede ser negrita, cursiva, tachado y
subrayado utilizamos unas propiedades de tipo booleano!. Su sintaxis es exactamen-
te igual que en el caso de cualquier otra propiedad. Deberemos escribir el hombre del
objeto que queremos modificar seguido de un punto y una de estas cuatro propieda-
des: FontBold (Negrita), FontlItalic (Itdlica), FontStrikethru (Fachade) o
FontUnderline (Subrayado), después el signo igual (=) y el valor True o False segln
nos interese activarlo o desactivarlo. (También podriamos poner Font.Bold, Font.Italic,
Font.Strikethru o Font.Underline).

Por ejemplo, imaginemos que tenemos un boton que al pulsarlo queremos que
el objeto Texto cambie a negrita. Dentro del objeto botdn escribiremos la siguiente
linea de codigo Texto.FontBold = True esto hara que el Texto aparezca en negrita.
Si ya esta en negrita no ocurrira nada. Si queremos que aparezca el texto “normal”
podriamos poner en otro botén la linea Texto.FontBold = False, de esta manera
tendremos un botén que activa la negrita y otro que la desactiva. Esto funciona exac-
tamente igual para cualquiera de las otras propiedades.

Si te fijas en este caso tenemos que disefiar dos botones para activar y desactivar
la negrita, pero podemos hacer que un mismo botdon haga las dos cosas, o cualquier
otra propiedad, segun la que exista en este momento. Lo explicaremos de otra forma;
si el texto esta en negrita se desactivara la negrita y si el texto no esta en negrita se
activara la negrita. Esto se consigue con la siguiente linea: Texto.FontBold = Not
Texto.FontBold. La particula Not hace que la propiedad se alterne, si esta en False se
convierte en lo contrario True y si su valor es True se convierte en False.

También podemos cambiar el tipo de fuente, esto lo haremos con la propiedad
FontName. Esta propiedad no es de tipo Booleana ya que tenemos que especificar el
nombre de la fuente que queremos insertar. La sintaxis seria de la siguiente forma:
Nombre del objeto seguido de un punto, la propiedad FontName, un igual y entre
comillas dobles el nombre de la fuente. Por ejemplo: Texto.FontName = «Verdana>».

Otra propiedad que tenemos para cambiar nuestro estilo de fuente es: FontSize,
con esta propiedad lo que conseguimos es modificar el tamafio de la fuente. Esta pro-
piedad tampoco es de tipo booleana ya que deberemos especificar el tamafo de la
fuente. El tamafio se expresa en puntos. El tamafio maximo es de 2160 puntos. Los
puntos son de tipo numérico con lo que la sintaxis seria de la siguiente manera: Nom-
bre del objeto seguido de un punto, la propiedad FontSize, un igual y el nUmero que
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indicara el tamafio de la fuente de letra. Por ejemplo: Texto.FontSize = 12.

Como practica adicional puedes crear un nuevo formulario para practicar estas
nuevas propiedades.

Tamano automatico

Ahora vamos a modificar el tamafio de los cuadros de texto que tenemos en
nuestro formulario.

Emplearemos otra nueva propiedad de estos objetos que es el ajuste automati-
co del tamano con respecto al texto que hay en su interior.

38. Selecciona todos los elementos de texto que tenemos hasta el momento, menos el
que tiene como (Nombre) MostrarResultado.

39. Accede a las propiedades y cambia a True la propiedad AutoSize.

Observa como los puntos de seleccion de cada uno de los objetos se ha aproxi-
mado hasta el texto. Si nosotros ahora modificasemos la propiedad Caption veriamos
como el tamano del objeto cambia segun el tamafio del texto que hay dentro de dicho
objeto.

Alineacion del texto

En nuestra practica nosotros vamos a trabajar con diferentes numeros que ire-
mos introduciendo en las casillas de primer y segundo operando para obtener un resul-
tado.

Si nosotros utilizamos casillas de texto o etiquetas para que el usuario introduz-
ca o visualice texto, normalmente se alinea a la izquierda (ya que es por donde comen-
zamos a escribir texto) y si trabajamos con numeros los alienamos a al derecha (para
que todas las comas decimales en los niUmeros enteros estén juntas).

40. Selecciona solo PrimerOperando y accede a la propiedad Text.
41. Escribe la palabra Texto.

Esto lo hemos hecho para poder explicar mejor como actua la alineacion del
texto en los diferentes objetos.

Observa como en este objeto al igual que en el Label MostrarResultado el
texto esta a la izquierda.

42. Accede a la propiedad Alignment de MostrarResultado.

Observa que tienes 3 posibles opciones. Esto lo podras ver si despliegas la lista
de esta propiedad. O: izquierda, 1: derecha, 2: centro.

43. Selecciona la alineacion a la derecha (1.- Right Justify).
Observa nuestro formulario y donde esta alineado el texto de este objeto.
Vamos ha hacer lo mismo con los objetos: PrimerOperando vy
SegundoOperando. Si quieres ver mejor los cambios y para asegurarte que lo haces

correctamente puedes poner algo en la propiedad Text de SegundoOperando.

44. Selecciona PrimerOperando y SegundoOperando para trabajar con ambos ob-
Jjetos conjuntamente.
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45, Accede a la propiedad Alignment y selecciona la opcidon correspondiente, para
hacer que el texto de estos objetos aparezca alineado a la derecha.

Observa como en los dos objetos de tipo texto que tenemos seleccionados no ha
ocurrido absolutamente nada. ¢A que es debido este comportamiento? Muy sencillo, si
queremos que esta propiedad “funcione” tenemos que activar otra propiedad.

46. Accede a la propiedad MultiLine y ponla en True.

Observa que inmediatamente después de cambiar esta opcidn el texto pasa a
estar alineado a la derecha.

La propiedad MultiLine lo que esta haciendo es definir que en los dos objetos
texto se puedan introducir varias lineas. Ten en cuenta que siempre que quieras una
alineacidn a derecha o centro en objetos Text deberas activar la propiedad MultiLine.

47. Borra el contenido de los dos objetos seleccionados.

Observa que no podras modificar el contenido de los objetos mientras estén los
dos seleccionados.

Al acceder a la propiedad Text veras que hay la palabra (Texto) esto nos indica
que MultiLine esta activado y por lo tanto puede ser que dentro de este objeto puedan
existir multiples lineas de texto. Para eliminar lo que ya tenemos debemos pulsar en el
botén con una flecha hacia abajo que aparece en esta propiedad y borrar el contenido.

Delimitacion de tamaino

Ahora vamos a delimitar el tamafio de los nimeros que podemos introducir en
PrimerOperando y SegundoOperando. Esto lo conseguiremos con la propiedad
MaxLength. Esta propiedad hara que no podamos introducir nimeros con una canti-
dad de caracteres superiores a la que nosotros indiguemos. Visual Basic no nos dejara
introducir mas caracteres. No nos avisara de ninguna manera, simplemente no nos
dejara introducir ningln caracter mas.

48. Selecciona PrimerOperando y SegundoOperando.
49. Pulsa F4, para acceder a las propiedades.
50. Escribe 4 en MaxLength.

Texto de ayuda

Existe una propiedad, en la mayoria de los objetos que podemos afiadir en
nuestro formulario, que sirve para mostrar ayuda rapida al mantener el puntero del
ratén durante unos segundos sobre el objeto deseado. Este texto suele ser corto y
explicito dando una idea de para que sirve dicho control.

51. Selecciona PrimerOperando.
52. Accede a sus propiedades.
53. Situate sobre la propiedad: ToolTipText.

En esta propiedad podemos escribir lo que queremos que aparezca en el peque-
Ao cuadro de ayuda al mantener el raton durante unos segundos en el objeto seleccio-
nado.

54. Escribe: Introduce el primer operando.
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Realiza estas mismas operaciones con SegundoOperando y los botones Cal-
cular y Borrar. Escribe el texto que creas conveniente, pensando que con el botén
Calcular se realizaran los calculos pertinentes segun la operacion seleccionada (opcio-
nes que veremos en la siguiente leccion) y el botéon Borrar borra el contenido de
PrimerOperando, SegudoOperando y MostrarResultado, para poder iniciar una
nueva operacién con diferentes operandos.

OptionButton en modo grafico

Vanos a insertar unos controles que nos serviran para poder seleccionar cual de
las cuatro operaciones (suma, resta, multiplicacion o divisidn) es la que deseamos
realizar. Hemos escogido este elemento ya que solo podremos marcar uno de ellos a la
vez.

En la primera leccidon ya utilizamos este tipo de objeto, pero aqui vamos a ver
una nueva propiedad de este, ya que no trabajaremos con él con la apariencia que lo
hicimos en la pasada leccidn, sino que tendra apariencia de botén, pero con una ima-
gen en su interior.

55. Inserta un OptionButton.
Observa como es su apariencia.

56. Ponle como (Nombre): Sumar.

57. Accede a la propiedad Style y modifica su valor de Standard a Graphical.
Observa como su apariencia ahora es como un botén.

58. Borra el contenido de la propiedad Caption.

59. Accede a la propiedad Picture y selecciona Misc18.ico de Graphics\Icons\Misc
dentro del directorio donde tengas instalado Visual Basic.

60. Cambia el tamafio a 540 x 540 y su posicion a 1680, 600.
61. Inserta 3 OptionButton mas.
63. Modifica sus propiedades para que queden de la siguiente manera:

Option1
Caption: (Borra su contenido)

(Nombre): Restar
Posicion: 1680, 1200
Tamano: 540 x 540
Style: Graphical
Picture: Miscl9.ico

Option2
Caption: (Borra su contenido)

(Nombre): Multiplicar
Posicion: 1680, 1800
Tamaino: 540 x 540
Style: Graphical
Picture: Misc20.ico

Option3

Caption: (Borra su contenido)
(Nombre): Dividir

Posicion: 1680, 2400
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Tamaifo: 540 x 540
Style: Graphical
Picture: Misc21.ico

64. Asegurate que la propiedad Value de objeto Sumar esta en True.

65. Escribe en la propiedad ToolTipText de cada uno de estos objetos algo que le
pueda servir de ayuda a los usuarios de esta aplicacion, tal como vimos en puntos
anteriores.

66. Realiza una ejecucion de prueba. Selecciona las diferentes operaciones.

Observa que cuando se selecciona una, se quita la seleccion la que estaba selec-
cionada y asi sucesivamente.

Creacion de archivos ejecutables

Con Visual Basic podemos crear archivos ejecutables, con extension (.exe) de
una forma facil y sencilla.

Al convertir una aplicacién en un archivo ejecutable podremos poner en funcio-
namiento dicha aplicacion sin necesidad de ejecutar Visual Basic. Pero deberemos
pensar que esta aplicacién no podra funcionar en cualquier otro ordenador, solamente
funcionara en los aquellos en los que esté instalado Visual Basic. Para que funcione en
cualquier otro ordenador deberemos hacer un archivo de instalacion, mas adelante
veremos como hacerlo.

Antes de crear el archivo ejecutable lo que tendremos que hacer es guardar el
formulario y el proyecto con el nombre que quieras dentro del directorio que quieras.

Antes de continuar, decir que la aplicacién no esta finalizada pero ya podemos
crear el archivo ejecutable para tener una muestra.

Otra cosa muy importante es ir grabando el formulario y el proyecto a medida
que vamos haciendo cambios para hacer copias de seguridad. Esto lo podemos hacer
de una forma facil, una vez grabados ya el formulario y el proyecto con un nombre,
deberemos pulsar el boton con el dibujo de un disco en la barra de herramientas estandar.

67. Accede a Generar (nombre del archivo) .exe... dentro del menu Archivo.

En (nombre del archivo) te aparecera el nombre del proyecto que hayas pues-
to anteriormente.

Seguidamente te aparecera una ventana llamada Generar proyecto. En esta
ventana deberemos indicar la carpeta y el nhombre del archivo ejecutable.

68. Deja el nombre que aparece en la ventana Generar proyecto, antes de pulsar
Aceptar haz clic en el botén Opciones.

Aparecera un nuevo cuadro de didlogo.

En este cuadro podemos modificar el nimero de versidon de nuestro archivo
ejecutable de forma manual, indicando el nimero de version en principal, secun-
dario y revision. También lo podemos hacer de forma automatica pulsando un clic en
Incremento automatico. Desde este cuadro de didlogo podemos modificar tanto el
titulo de nuestra aplicacion, como el icono. Podemos afiadir informacion adicional
como el nombre de la compaiiia, nombre del producto, copyright, etc.

69. Cierra el cuadro Propiedades del proyecto. Haciendo clic en Cancelar o en Aceptar
si has modificado alguna opcién.
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70. Haz clic en Aceptar, para crear el archivo ejecutable.

Observa como en la barra de herramientas estandar aparece una banda de color
que va incrementando con la palabra Compilando... y Escribiendo Exe... Esto nos
indica que Visual Basic antes de crear el ejecutable compila el proyecto para revisar
errores y después graba el archivo con extension Exe.

Para ejecutar el archivo Exe que acabamos de crear puedes hacerlo como cual-
quier otro programa que tengas instalado en tu ordenador.

71. Abre el Explorador de Windows, accede al directorio donde esta el archivo ejecu-
table.

Observa como este archivo tiene como icono el mismo que pusimos en el formu-
lario.

72. Haz doble clic para ejecutarlo.

Observa como aparentemente la ejecucion es igual que si la hubiéramos hecho
desde Visual Basic. Podras observar que en segun que tipo de aplicaciéon serd mucho
mas rapido ejecutar el archivo Exe que ejecutarlo desde Visual Basic.

Vamos a explicar como podemos hacer un archivo de instalacion. Recuerda que
la aplicacidn no esta finalizada. Este paso normalmente se hace en el momento en el
que ya esta la aplicacion completamente terminada.

Archivo de instalacion

Para realizar estos pasos deberemos poner en funcionamiento uno de los médu-
los que vienen junto a Visual Basic.

73. Cierra Visual Basic.

Si al realizar este paso, Visual Basic te pide si deseas guardar la aplicacion
contesta afirmativamente.

74. Accede a Inicio — Programas - Microsoft Visual Studio 6.0 - Herramientas de
Microsoft Visual Studio 6.0 - Asistente para empaquetado y distribucion.

Seguidamente te aparecera una pantalla como la siguiente:

75. Pulsa el botén Examinar...

En la ventana Abrir proyecto escoge el proyecto con el que hemos estado
trabajando anteriormente.

76. Cuando lo tengas seleccionado pulsa el boton Abrir.

Observa como en la lista desplegable de la parte superior de la ventana Asis-
tente de empaquetado y distribucion aparece la carpeta y el nombre del archivo
con el que deseas trabajar.

77. Pulsa el boton Empaquetar.

En este momento Visual Basic comprobara si tenemos realizado el archivo
ejecutable (exe), si no lo hemos creado anteriormente nos aparecera una ventana
parecida a la siguiente:
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uE; Asistente de empaquetado y distribucién x|

Seleccionar proyecka:

I j Examinar... |

Empaqueta este proyecto en un paquete distribuible, como un
q CAE de Internet o un programa de instalacidn,
Cil
o
Empaguetar
Envia uno de estos paguetes de provecto a un sitio de
% distribucion, como un servidor de Internet,
Distribuir
Cambia el nombre de sus secuencias de comandos para este
:E provecto,las duplica v las elimina.
Adminiskrar

secuencias de comandos

Cerrar Avuda

En la que deberemos seleccionar la opcion Compilar. De esta forma Visual
Basic generara el archivo ejecutable.

78. Pulsa en botén Compilar.
En caso de ya estar creado dicho archivo no nos aparecera esta ventana.

Asistente de empaquetado y distnbucion ﬂ

Para poder continuar, el Asistente requiere el archivo ejecutable
'Calculadora.EXE' para este provecto, Haga clic en Examinar para buscar el

archivo o en Compilar para compilar el proyecto,

Compilar Cancelar

Seguidamente nos aparecerd una nueva ventana como esta:

*& Asistente de empaguetado y distribucion - Tipo de empaguetado x|

Elija el tipo de paguete que desea crear.

larchivo de dependencia

Descripcion:
Se usa para crear un paquete gue se instalard con un ;I
programa Instalar.exe.

I

fyuda | Cancelar I = fAnterion I Siguignte>l Emalizat: |
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79. Selecciona la opcion Paquete de instalacion estandar y pulsa en Siguiente.

Al elegir esta opcion estamos indicando que se genere un archivo de instalacion
para nuestra aplicacion.

Después de unos segundos nos aparecera la siguiente pantalla:

-E-; Asziztente de empaquetado p distnbucion - Carpeta de paguete 5'

Elija la carpeta en la que se ensamblara el paguete.

arpeta de paquete:
|C:'l,Dir'l,F'.rea'l,'-.-'B'l,CaIcuIadDra'l,Paquete

|=c(osco .17

o L Red... |

Mueva carpeta... |

Eimalizat: |

Ayuda | Cancelar < Ankerior

En ella deberemos indicar en que carpeta deseamos guardar los archivos que se
generaran para realizar la instalacidon de nuestra aplicacion. Observa que él nos propo-
ne utilizar una carpeta nueva llamada Paquete que cuelga de la carpeta en la que
tenemos nuestro proyecto.

80. Vamos a dejar esta carpeta como buena. Pulsa en Siguiente.

Si el asistente ve que la carpeta no existe nos mostrara un mensaje para crearla.
81. Responde afirmativamente a este mensaje.

Seguidamente nos aparecera una nueva ventana en la que se nos mostraran
todos los archivos necesarios para que funcione perfectamente nuestra aplicaciéon cuando
se instale en cualquier ordenador. Nosotros podremos indicar que no se instale un
archivo de los que aparecen en la lista, el Unico problema que puede haber es que
segun el archivo que quitemos no funcione correctamente la aplicacidon en cualquier
ordenador. También podemos hacer que se guarde algun otro archivo junto con la
instalacion. Para ello deberiamos pulsar sobre el boton Agregar...

La pantalla tiene un aspecto parecido a este:

Pag. 33



Curso de Visual Basic 6.0 - Leccién 1 Area Interactiva - www.areaint.com

sistente de empaquetado y distribucion - Archivos incluidos x|

Los archivos de |a lista siguiente se incluiran en el paquete,
Haaa clic en Agregar para inchir archivos adicionales, Desactive
la casilla de verificacion situada a la izquierda del nombre de
archive para quitar un archivo del paquete,

Archivos:
MNombre | Crrigen - fagreqgar. ..
_ Calculadora,exe CDiryAreai VBN Calculador
_Runtime de VBE v Aukomnatizacidn OLE
SETIUP.EXE C:h\Archivos de programal,
. SETUPL.EXE C:hArchivos de programa‘l,_
. STAUMST.EXE C:hArchivos de programal, -

FEimalizar:

Avuda | Cancelar I < Apkerior

Vamos a dejar seleccionados todos los archivos y no vamos a Agregar ningun
archivo mas.

82. Pulsa en Siguiente.

Seguidamente nos aparecera una pantalla como la siguiente:

Puede crear un archivo .cab grande o miltiples archivos .cab
para el paguete. Siva a distribuir su aplicacion en disquetes
debe crear makiples archivos .cab v especificar un tamario de
archivo .cab no superior al de los discos que va a utilizar, Elija
abajo la opridn apropiada.

—COpciones de .cab
% Un Gnico archivo .cab
" Mdltiples archivos .cab

Tamario de archivo .cab:

|1.44MB 'I

Avuda | Cancelar | < fnterior Einalizat; |

En esta pantalla podremos indicar si queremos que se genere un Unico archivo
.cab o varios archivos mas pequenos .cab para asi poderlos guardar en discos. Los
archivos .cab son los que contienen toda la informacidn y todos los archivos que se
descomprimen durante la instalacion.

En nuestro caso vamos a generar un solo archivo .cab
83. Selecciona la opcién: Un dnico archivo .cab y pulsa en Siguiente.

En la siguiente pantalla que nos aparece de todo este proceso deberemos indi-
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car el titulo que deseamos que aparezca en el momento en el que se realiza la instala-
cion.

84. Escribe: Mi primera aplicacioén y pulsa en Siguiente.

En esta nueva ventana:

£ Asistente de empaquetado y distribucién - Elementos del ment Inic x|

Determinar los grupos del mend Inicio v los elementos que
creard el proceso de instalacion,

Elementos del mend Inicio:

El--@ Menid Inicio Mueyo grupo I
El@ Programas
El@ Mi prirmera aplicacian Mueva glementa. .. I
.-y Mi primera aplicacion
% B B Propiedades, ., I
Quikar I

Ayuda | Cancelar < Ankerior

Eimalizat: |

Podremos indicar en que grupo del menu Inicio deseamos que se guarde el
acceso directo hacia nuestra aplicacién.

Vamos a cambiar el nombre del grupo en el que estara situado el acceso directo
a nuestra aplicacion.

85. Pulsa sobre el grupo Mi primera aplicacion.
86. Haz clic sobre el boton Propiedades...

87. En la ventana que te aparecera a continuacion cambia el nombre y escribe: Mis
aplicaciones.

88. Pulsa sobre el botén Aceptar.

Una vez cambiado el nombre del grupo ya podemos seguir con nuestro asisten-
te.

89. Pulsa sobre el botdn Siguiente.

En la siguiente ventana podriamos modificar en que carpetas queremos que se
guarde la aplicacion en el momento que se instale.

Vamos a dejar la configuracion original y asi permitiremos que sea el usuario
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quien decida en que carpeta desea guardar la aplicacidon en el momento en el que se
realice la instalacion.

90. Pulsa sobre el botén Siguiente.

Seguidamente nos aparecera una pantalla en la que podremos indicar si el ar-
chivo ejecutable que se generara después de realizar la instalacién deseamos que esté
compartido o no. El estar compartido quiere decir si este programa formara parte de
otros o solamente sera este el que lo utilice. Asi en el momento de desinstalar la
aplicacién no se borrara dicho archivo para que pueda ser utilizado por otros progra-
mas.

91. No selecciones este archivo y pulsa sobre el boton Siguiente.

En la ventana que nos aparece a continuacion podemos indicar un nombre para
guardar gran parte de los pasos que hemos realizado durante este asistente para que
asi en futuras ocasiones podamos realizar dichos pasos automaticamente.

92. Deja el nombre que aparece por defecto y pulsa sobre el botén Finalizar.

Este es el final del proceso. Ahora se generaran todos los archivos necesarios
para realizar la instalacién de la aplicacion.

Al final del proceso nos aparecera un cuadro con un pequefio informe del proce-
so realizado.

93. Pulsa en el boton Cerrar.
94. Por ultimo cierra el Asistente de empaquetado y distribucion.
Ahora ya tienes la aplicacién preparada para grabarsela a quien desees.

95. Abre el explorador, accede a la carpeta donde has guardado los archivos de insta-
lacién y ejecuta el archivo Setup.exe.

96. Sigue los pasos, asi podras observar como se realiza la instalacion de la aplicacion.
La aplicacién ya tiene un aspecto mucho mas serio y profesional.

Fin leccion 2

! Booleano: solo puede tomar dos valores, Verdadero o Falso.

Pag. 36



